behalten. Nur wenden wir jetzt alles noch weiter ver-
einfacht und mit anderen Absichten an.

Noch eine allerletzte Vorbemerkung: Die projektive
Geometrie hat ihre feststehende Sprache und ihre fest-
stehende Bezeichnungsweise, von der wir unter keinen
Umsténden abweichen wollen. Ihre Stiérke und ihr
Erkenntniswert liegt zum guten Teil in dieser Sprache,
die wir wohl oder #bel erlernen miissen, um uns stets
verstindigen zu konnen. Der Gewinn wird aber sehr
groB scin. Denn gerade die projektive Geometrie ver-
schafft uns eine Art von Algorithmus oder selbsttitiger
Denkmaschine, die uns in Gebieten, in denen unsere
Vorstellungskraft versagt oder in die sie nicht mehr hin-
reicht, sicher und verhéltnismiBig einfach fithren kann.

Achtes Kapitel

Projektive Grundgebilde und der unendlich
ferne Punkt

Die projektive Geometrie bedient sich ausschlieBlich
der sogenannten Grundgebilde, aus denen sie alles
weitere aufbaut. Zuerst haben wir die Grundgebilde
erster Stufe zu betrachten. Diese Grundgebilde erster
Stufe sind:

a) Der Punkt eder das Strahlenbiischel. Schon hier
fallt uns das ,,oder'* auf. Dieses ,,oder", diese Zweiheit,
ist eine der Eigentiimlichkeiten der ganzen projektiven
Geomctrie. Ein Punkt kann n#émlich sowohl als mog-
liches Ausgangszentrum von verschiedenen Strahlen
als auch als Vereinigungs- oder Schnittpunkt von
Strahlen betrachtet werden. Punkt und Strahlenbiischel
sind im Ergebnis dasselbe. Sie sind nur entstehungs-
gemiB verschieden.

Den Punkt in dieser Betrachtungsart nennen wir S.
Es kann auch geschehen, daB der Punkt unendlich
weit entfernt liegt. Dann nehmen wir nur die von ihm
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