Soweit, die Hilbert'sche Beweisfithrung. Wir schlieBen
dieses Kapitel mit der Bemerkung, da nun auch Wege
offenstehen, die Anzahl der Koordinaten iber drei
hinaus zu vermehren. Wir gewinnen dadurch réum-
liche Koordinatensysteme im R, Rj..... R,, wobei
jedem Punkt denn 4, 5, ....n Koordinaten zuge-
ordnet sind oder ihn bestimmen. So arbeitet etwa die
Minkowski-Einsteinsche Geometrie mit vier Koordina-
ten, also gleichsam in einem R,, was aber noch durch
verschiedene Nebenbedingungen (Raumkriimmung, eine
Koordinate imaginir) kompliziert ist. Wir werden am
SchluB des Buches noch auf diese Fragen zuriickkommen.

SiebenunddreiBigstes Kapitel
Hauptsétze der Stereometrie

Ungeachtet der letzten Ausfihrungen haben wir bisher
stets im R,, und zwar in ei speziellen R,, ndmlich
in der Ebene, Geometrie betrieben. Nur in der projekti-
ven Geometrie erweiterten wir unser Betrachtungsgebiet,
allerdings bloB andeutungsweise, in den R, und in hohere
Réaume. Wir haben auch schon einmal den Grund dafiir
angegeben, warum die Kenntnis planimetrischer Satze
so wichtig ist. Sie erschlieBt uns ja zum groBen Teil
auch die Stereometrie oder die Geometrie der Korper,
wie wir sehen werden. Gemessen, sagten wir damals,
werden nur Winkel und Strecken. Und das kann eben
bei den Korpern, den ,,Figuren* des R,, auch nicht anders
sein. Nun fehlt uns zur zeichnerischen Darstellung im
R, ein wichtiges Hilfsmittel. Namlich die Konstruktion
mit Lineal allein oder mit Zirkel und Lineal. Unmittel-
bar konnten wir Korper nur durch ,Modelle”, also
wieder durch Korper abbilden. Wollen wir Korper
zeichnen, dann versetzen wir Gegenstinde des R; in
den R,. Und wir kénnen sie nur insofern abbilden, als
wir eine ihrer Dimensionen projizieren und hiezu die so-
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